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Creado en 2018, el objetivo de uiFromMars es crear
contenido util y positivo para ayudar a otr@s
disenador@s a descubrir su propio proceso de
diseno y que puedan construir su propia carreray
encontrar su propodsito.

* Ayudo alos disenadores a mantenerse formadosy a construir su carrera
mediante los contenidos sobre Ul/UX, portfolio, procesos, analitica, etc.

e Escribo sobre las tltimas novedades del sector, tanto en software como
metodologias, tendencias, etc.

e Doy voz a otros disefiadores con entrevistas, ofreciendo ademas contenido a
los lectores sobre como trabajan otros, qué herramientas usan, sus procesos
de diseno...

Debido a la alta competencia que va surgiendo en el sector, esimportante que te
mantengas formad@ y actualizad@ para poder progresar hacia donde quierasir:)

@cbusquets

jHola, soy Cris Busquets!

Soy disenadora de producto digital —con mas de 10
anos de experiencia en estudios, agencias y producto —
y docente en varias escuelas de diseno.

Creé uiFromMars en febrero de 2018. Cuando acabé de
estudiar me centré mucho en encontrar un trabajo para
disenar, pero descubri que un trabajo no me permitiria
crecer profesionalmente si no me iba actualizando por
mi cuenta. Y esto es dificil en el dia a dia. No encontré
fuentes en espanol, asi que en base a mi propia
experiencia y de mis conocimientos, empecé a escribir
articulos que fueran accionables y que dieran valor de la
forma mas rapiday eficiente posible.


http://www.twitter.com/cbusquets

Vision general*

Suscriptores

Open/Click Rate

Sesiones mensuales

Paginas vistas por mes

Principales paises de origen

Franjas de edad

Experiencia profesional

* Ultima actualizacién: Agosto 2020

~3.000

~49% /14,7%

~ 27170 (+152% YoY)

~58.750 (+148% YoY)

Espana (69,2%), Argentina (10,9%), México
(4,3%), Chile (5,6%) y Peru (3,6%)

25234 anos (40,2%), 35 a 44 anos (38,4%),
18 a 24 anos (12%) y 45 a 54 anos (8%)

Senior (48,9%), Junior (50,1%) y
estudiantes (21%).

Sessions ¥ VS Select a metric

01-Aug-2020 - 31-Aug-2020: ® Users
01-Aug-2019 - 31-Aug-2019: @ Users

1,000

500

ST S T T T e N

3 Aug 5 Aug 7 Aug 9 Aug 11 Aug 13 Aug 15 Aug 17 Aug 19 Aug 21 Aug 23 Aug 25 Aug 27 Aug 29 Aug 231 Aug

Pastyear ~

B Existing subscribers @ Audience Change

3k

25k
2K
15
Crecimiento de la lista de correo
entre Agosto 2019y 2020: =
~138%
) Sep 19 Oct 19 Nov 19 Dex 19 jan 20 feb 20 Mar 20 Apr20 May 20 Jun 20 Jul 20

>

—
E S

o

o

o




Opciones de colaboracion
, . . Precio y disponibilidad
Solo colaboraré con marcas, productos o servicios que puedan ser ttiles y

sirvan directamente al tipo de audiencia que tiene uiFromMars. . , . i . .
/Quieres mas informacion? jNecesitas una propuesta a medida:

F.scribeme a cris@uifrommars.com:)

Articulo patrocinado enla web

Deben estar escritos por mi. En él hablaré de tu producto o servicio, enun
modo no intrusivo para la audiencia de uiFromMars y que pueda ofrecerles
valor. El articulo también se promociona en el newsletter de esa semana.

No acepto publicaciones de invitados. DESIGNLAB

Los mejores cursos en diseno Ul y UX

Banner en el newsletter
El banner figura justo debajo del articulo de la semana, siendo la zona con
mas visibilidad del newsletter. B Eiilicas tarasaitis —s
(Publicidad) Todas las conferencias de disefio. Pablo Stanley (y otr@s) han creado All
Clasi ﬁCZl dOS Design Conferences, una web en la que encontraras tu evento ideal.
En el newsletter también se envian enlaces -junto con breves descripciones- U en 3D... y flat. Me pareci6 muy curioso este ejercicio de disefiar elementos

UI que mezclan la tridimensionalidad con la interaccion.

a productos o servicios.

¢Que emoji de tijeras cierra? ¢Te lo has preguntado alguna vez? En este
articulo analizan cual si lo hace y cual es un desastre. Pista: iOS lo hace mal.


mailto:cris@uifrommars.com

